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Περίληψη 
Η Υπολογιστική Σκέψη (ΥΣ), αποτελεί ένα δημοφιλές αντικείμενο μελέτης τα τελευταία 
χρόνια για αρκετούς ερευνητές, αφού έχει χαρακτηριστεί ως σημαντική δεξιότητα για κάθε 
πολίτη της ψηφιακής εποχής. Αρκετές μελέτες στη διεθνή βιβλιογραφία, προσπαθούν να 
αποσαφηνίσουν αφενός τον όρο ΥΣ και αφετέρου να διερευνήσουν με ποιο τρόπο η ΥΣ 
μπορεί να διδαχθεί και να ενσωματωθεί στα υποχρεωτικά προγράμματα σπουδών. 
Αντικείμενο αυτής της έρευνας αποτελεί η μελέτη της ελληνικής βιβλιογραφίας για την ΥΣ 
την τελευταία περίπου δεκαετία. Η ανάλυση των σχετικών εργασιών που ανακτήθηκαν και 
μελετήθηκαν δείχνει μια περιορισμένη βιβλιογραφία η οποία αποτελείται κύρια από 
διδακτικές προτάσεις που προσπαθούν να καλλιεργήσουν την ΥΣ στον αντίστοιχο μαθητικό 
πληθυσμό καθώς και από βιβλιογραφικές μελέτες του όρου.  
 
Λέξεις κλειδιά: Υπολογιστική Σκέψη, βιβλιογραφική ανασκόπηση. 
 

1. Εισαγωγή 
Ο όρος Υπολογιστική Σκέψη, αναφέρεται για πρώτη φορά το 1980 από το Seymour 
Papert, ενώ επαναχρησιμοποιείται από τη Jeanette Wing το 2006 οπότε και αρχίζει να 
χρησιμοποιείται ευρέως. Σε αυτή την ενότητα δίνουμε τον ορισμό της ΥΣ από τη 
διεθνή βιβλιογραφία και παρουσιάζουμε σχετικές έρευνες για την ενσωμάτωσή της 
στην εκπαίδευση.  

1.1 Ο όρος Υπολογιστική Σκέψη 

Ο Seymour Papert, εισήγαγε τον όρο ΥΣ, στο βιβλίο του «Νοητικές Θύελλες: Παιδιά, 
ηλεκτρονικοί υπολογιστές και δυναμικές ιδέες», (Papert, 1980), το 1980 (ελληνική 
μετάφραση του βιβλίου υπήρξε το 1990).  Ο Papert θεωρεί ότι οι μαθητές μαθαίνουν 
πιο αποτελεσματικά όταν εμπλέκονται σε μια εκπαιδευτική διαδικασία που έχει 
νόημα για τους ίδιους και στην οποία μπορούν να αλληλεπιδρούν με άλλους. Ο 
Papert, βέβαια, ως μαθηματικός, ενδιαφέρθηκε ιδιαίτερα για τη διδασκαλία των 
μαθηματικών. Ο ίδιος οραματίστηκε ένα περιβάλλον μάθησης, το οποίο ανέφερε ως 
"Mathland", με το οποίο οι μαθητές θα μπορούσαν να διερευνήσουν αφηρημένες 



10th Conference on Informatics in Education 2018 121 

ISBN: 978-960-578-045-6 

 

μαθηματικές έννοιες με συγκεκριμένο τρόπο. Αυτή η ιδέα τον οδήγησε στην 
ανάπτυξη της γλώσσας προγραμματισμού Logo, την οποία,  περιέγραψε ως «ένα 
εργαλείο σχεδιασμένο για να αλλάξει τον τρόπο που μιλάμε και  σκεφτόμαστε για τα 
μαθηματικά και τη σχέση μεταξύ τους». Ο Papert οραματίστηκε ότι ο 
προγραμματισμός των μαθητών σε Logo, θα τους βοηθήσει να αναπτύξουν την 
κατανόηση, τη μάθηση και την υπολογιστική τους σκέψη μέσα από τη διαδικασία 
δοκιμής και εντοπισμού σφαλμάτων στις ιδέες τους στον κώδικα. 

Σχεδόν τριάντα χρόνια μετά, η Jeanette M. Wing έγραψε το 2006 ένα άρθρο σχετικά 
με την ΥΣ, την οποία και όρισε αρχικά ως την δυνατότητα «να σκέφτεσαι ως 
επιστήμονας των Υπολογιστών», (Wing, 2006). Η Wing υποστήριξε ότι η ΥΣ είναι μια 
δεξιότητα που θα μπορούσε να ωφελήσει τον καθένα, όχι μόνο τους επιστήμονες των 
υπολογιστών, και ότι θα έπρεπε να διδάσκεται στα σχολεία παράλληλα με την 
«ανάγνωση, τη γραφή και την αριθμητική». Στη δεκαετία που ακολούθησε, η 
Επιστήμη των Υπολογιστών ενσωματώθηκε ως μάθημα σε αρκετά προγράμματα 
σπουδών υποχρεωτικής εκπαίδευσης (Wing, 2016).  

Στον ορισμό τους για την ΥΣ, η International Society for Technology in Education 
(ISTE) και η Computer Science Teacher Association (CSTA), ορίζουν την ΥΣ ως μια 
μεθοδολογία επίλυσης προβλημάτων που περιλαμβάνει (αλλά δεν περιορίζεται σε 
αυτά) τα ακόλουθα χαρακτηριστικά, (CSTA and ISTE, 2011):   

 Μορφοποίηση προβλημάτων με τρόπο ώστε να είναι δυνατή η επίλυσή τους 
από Η/Υ ή άλλα εργαλεία 

 Λογική οργάνωση και ανάλυση των δεδομένων 
 Αναπαράσταση δεδομένων μέσω αφαιρέσεων όπως μοντέλα και 

προσομοιώσεις 
 Αυτοματοποίηση επίλυσης προβλημάτων με αλγοριθμική σκέψη (ως μια 

ακολουθία βημάτων) 
 Αναγνώριση, ανάλυση και υλοποίηση πιθανών λύσεων με στόχο την επίτευξη 

των πιο αποτελεσματικών και αποδοτικών συνδυασμό βημάτων και πόρων 
 Γενίκευση και μεταφορά της διαδικασίας επίλυσης προβλημάτων σε μια 

ευρεία οικογένεια προβλημάτων. 

Ο προγραμματισμός και η ΥΣ, θεωρούνται γενικά δυο διαφορετικές δεξιότητες, αν 
και ο προγραμματισμός προϋποθέτει τη χρήση υπολογιστικής σκέψης. Ο 
προγραμματισμός ορίζεται ως η συγγραφή κώδικα χρησιμοποιώντας μια 
συγκεκριμένη γλώσσα προγραμματισμού, ενώ η ΥΣ ορίζεται ως μια ευρύτερη 
«μεθοδολογία επίλυσης προβλημάτων», (χωρίς αυτά να προέρχονται από το χώρο της 
Πληροφορικής). Η διδασκαλία της ΥΣ δεν απαιτεί οι μαθητές να μπορούν να 
γράφουν κώδικα σε κάποια γλώσσα προγραμματισμού. Για παράδειγμα στο 
εκπαιδευτικό υλικό CS Unplugged, δεν προτείνεται η χρήση ηλεκτρονικού 
υπολογιστή από τους μαθητές (Bell et al. 2012b). 
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1.2 Υπολογιστική Σκέψη στην Εκπαίδευση: Σχετικές έρευνες και η 
ενσωμάτωσή της σε προγράμματα σπουδών 

Στη διεθνή βιβλιογραφία υπάρχουν αρκετές επισκοπήσεις για την ΥΣ στην 
εκπαίδευση. Στη σχετική μελέτη οι Lye & Koh (Lye & Koh, 2014) παρουσιάζουν τις 
διδακτικές παρεμβάσεις και την απόδοση των συμμετεχόντων σε αυτές στηριζόμενοι 
σε 27 άρθρα που συνέλεξαν από 2 εκπαιδευτικές βάσεις δεδομένων με σκοπό να 
μελετήσουν πώς η ΥΣ εισάγεται μέσα από τη διδασκαλία του προγραμματισμού σε 
προγράμματα σπουδών υποχρεωτικής εκπαίδευσης. 

Σε μια άλλη μελέτη, οι Kalelioglu et al. (2016) συγκέντρωσαν μέσα από 6 
ερευνητικές βάσεις δεδομένων τα άρθρα που αφορούν την ΥΣ και δημοσιεύτηκαν τη 
χρονική περίοδο 2006- 2014. Από τη συγκριτική μελέτη 125 άρθρων οι συγγραφείς 
καταλήγουν ότι η σχετική βιβλιογραφία είναι περιορισμένη και βρίσκεται σε 
«πρώιμο στάδιο ωριμότητας», ενώ τα υπό μελέτη άρθρα δεν ακολουθούν 
συγκεκριμένη ερευνητική μεθοδολογία.  

Ακολουθώντας παρόμοια ερευνητική προσέγγιση οι Falkner et al. (2014) αναζήτησαν 
σχετικά άρθρα για την ενσωμάτωση της επιστήμης των υπολογιστών στην 
εκπαίδευση, από την ψηφιακή βιβλιοθήκη της ACM (ACM Digital Library) και τον 
Μελετητή της Google (Google Scholar), για τη χρονική περίοδο 2003 – 2013. Στην 
ελληνική βιβλιογραφία, οι Μαυρουδή κ.α., επιχειρούν μια καταγραφή της 
εννοιολογικής εξέλιξης του όρου της ΥΣ, καθώς και των διεθνών πρωτοβουλιών και 
τάσεων για την ενσωμάτωση της, ως μαθήματος σε προγράμματα σπουδών 
πρωτοβάθμιας και δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης, (Μαυρουδή κ.α., 2014). Στα 
συμπεράσματά της εργασίας τους σημειώνουν ότι στο νέο πρόγραμμα σπουδών 
Πληροφορικής στην Ελλάδα, αν και δεν αναφέρεται ρητά ο όρος ΥΣ, ο σχεδιασμός 
του καλύπτει σε μεγάλη έκταση τις συνιστώσες της έννοιας.  

Οι χώρες που εισήγαγαν πρόσφατα στα προγράμματα σπουδών υποχρεωτικής 
εκπαίδευσης την Πληροφορική, με έμφαση στην ανάπτυξη της ΥΣ, περιλαμβάνουν 
την Αυστραλία (Falkner et al., 2014), την Αγγλία (Brown et al., 2014), τις Ηνωμένες 
Πολιτείες (Fisher, 2016) και τη Νέα Ζηλανδία(Bell et al., 2012a). Ταυτόχρονα και η 
αξιολόγηση της καλλιέργειας της ΥΣ βρίσκεται ακόμα σε πρώιμο στάδιο (Grover, 
2017).  

Η ενσωμάτωση της ΥΣ στα υποχρεωτικά προγράμματα σπουδών εμπεριέχει τη 
δυσκολία για τους εκπαιδευτικούς που δεν την έχουν διδαχθεί ως αντικείμενο των 
προπτυχιακών σπουδών τους και απαιτεί την κατάλληλη επιμόρφωσή τους.  

2. Έρευνα: Αντικείμενο και οργάνωση 
Αντικείμενο της παρούσας έρευνας είναι η αναζήτηση ελληνικών επιστημονικών 
εργασιών (ελληνικής βιβλιογραφίας δηλαδή), με αντικείμενο την ΥΣ στην 
εκπαίδευση, τη χρονική περίοδο 2008-2017, με σκοπό την κατηγοριοποίησή τους ανά 
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είδος, αντικείμενο μελέτης, μαθητικό πληθυσμό στον οποίο απευθύνονται και 
διδακτικές προτάσεις. Η συλλογή των σχετικών εργασιών προήλθε από αναζήτηση 
με τον όρο «Υπολογιστική Σκέψη» στον τίτλο αλλά και τις λέξεις – κλειδιά των 
εργασιών στον Ερευνητή της Google (Google Scholar), καθώς και στα πρακτικά των 
συνεδρίων: 

 «Διδακτική της Πληροφορικής», 
 «Η Πληροφορική στην Εκπαίδευση» και 
 « Οι ΤΠΕ στην Εκπαίδευση» 

που πραγματοποιήθηκαν την αντίστοιχη χρονική περίοδο. Στον πίνακα 1 
παρουσιάζεται το πλήθος των σχετικών εργασιών ανά πηγή αναζήτησης. 

Πίνακας 1. Πλήθος εργασιών που ανακτήθηκαν ανά πηγή 

Βάση Αναζήτησης 
Πλήθος 

Αποτελεσμάτων 

Πρακτικά Συνεδρίου «Διδακτική της 
Πληροφορικής» 

2 

Πρακτικά Συνεδρίου «Η Πληροφορική στην 
Εκπαίδευση» 

2 

Πρακτικά Συνεδρίου «Οι ΤΠΕ στην Εκπαίδευση» 3 

Google Scholar 36 

Σύνολο 43 

 

Από τις 43 συνολικά εργασίες που συλλέχθηκαν με την παραπάνω μέθοδο 
αφαιρέθηκαν τυχόν διπλοαναφορές (δηλαδή εργασίες που ανακτήθηκαν και από το 
Google Scholar αλλά και από τα πρακτικά των αντίστοιχων συνεδρίων) καθώς και 
αποτελέσματα στα οποία ο όρος «Υπολογιστική Σκέψη» δε αναφερόταν τελικά στον 
τίτλο ή στις λέξεις κλειδιά και τέλος εργασίες που κρίθηκαν ως μη σχετικές με την 
παρούσα μελέτη.  Ο τελικός αριθμός των υπό μελέτη εργασιών περιορίστηκε σε 18. 

3. Αποτελέσματα 
Η παρουσίαση των αποτελεσμάτων σε αυτή την ενότητα γίνεται με βάση την 
κατηγοριοποίησή των εργασιών: ανά είδος, αντικείμενο μελέτης, μαθητικό πληθυσμό 
στον οποίο απευθύνονται και διδακτικές προτάσεις. 

Μια αρχική κατηγοριοποίηση των εργασιών έγινε με βάση το είδος τους, δηλαδή αν 
ήταν διδακτορικές διατριβές, μεταπτυχιακές ή προπτυχιακές εργασίες καθώς και 
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δημοσιεύσεις σε πρακτικά ελληνικών συνεδρίων ή περιοδικών. Στο σχήμα 1 
παρουσιάζεται το πλήθος των εργασιών ανά είδος. 

 

  

Σχήμα 1. Κατανομή εργασιών ανά είδος 

Όπως παρατηρούμε η ελληνική βιβλιογραφία για την ΥΣ, περιορίζεται σε μικρό 
αριθμό δημοσιεύσεων σε πρακτικά ελληνικών επιστημονικών συνεδρίων ή 
περιοδικών και σε μικρότερο ακόμα αριθμό διδακτορικών διατριβών και 
μεταπτυχιακών εργασιών. Η περιορισμένη ελληνική βιβλιογραφία η οποία 
αναπτύσσεται κυρίως τα τελευταία 3-4 χρόνια, όπως φαίνεται και στο Σχήμα 2, 
συμβαδίζει με την περιορισμένη διεθνή βιβλιογραφία, αφού η σχετική συζήτηση για 
την ΥΣ στην εκπαίδευση μετρά σχεδόν μόνο μια δεκαετία.  

 

 

Σχήμα 2. Χρονολογική εξέλιξη εργασιών 

Από τις εργασίες που ανακτήθηκαν και μελετήθηκαν 2 αποτελούν βιβλιογραφικές 
μελέτες για την εννοιολογική εξέλιξη του όρου της ΥΣ και την ενσωμάτωσή της σε 
προγράμματα σπουδών (Μαυρουδή κ.α., 2014; Μπαρμπόπουλος, 2015), μια αποτελεί 
περιγραφή ημέρας εκπαίδευσης για το Scratch στη διδασκαλία της Πληροφορικής και 
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την αξιοποίησή του ως εργαλείου καλλιέργειας της ΥΣ, ενώ 15 αποτελούν διδακτικές 
προτάσεις για την καλλιέργεια της ΥΣ (Αβραμίδου κ.α., 2016; Γάκη, 2017; Γαρνέλη, 
2017; Κανάκη κ.α., 2016; Καραμπά, 2017; Κοτίνη & Τζελέπη, 2016; Μαγδαληνού, 
2017; Νεοφώτιστος & Κνάβας, 2014; Παπαδάκης κ.α., 2015; Παπαδάκης & 
Οργανάκης, 2015α; Παπαδάκης & Οργανάκης, 2015β; Πολυμεράκη κ.α., 2014; Τόλα 
κ.α., 2014; Φωκίδης & Μπούκλα, 2016; Χατζηνικολάκης, 2014;). 

Από τη μελέτη των εργασιών που αναφέρονται σε διδακτικές προτάσεις για την 
καλλιέργεια της ΥΣ προήλθε η εκ νέου κατηγοριοποίησή τους ανάλογα με το 
μαθητικό πληθυσμό στον οποίο απευθύνονται και τις δραστηριότητες που 
χρησιμοποιούν. Όσον αφορά το μαθητικό πληθυσμό 4 εργασίες αφορούν μαθητές 
προσχολικής εκπαίδευσης, 3 εργασίες αφορούν μαθητές Δημοτικού και 6 εργασίες 
αφορούν μαθητές Γυμνασίου/ Λυκείου (είτε γενικού Λυκείου είτε ΕΠΑ.Λ). Σε 3 
εργασίες δεν προσδιορίζεται ο μαθητικός πληθυσμός ενώ καμία εργασία δεν 
αναφέρεται στην τριτοβάθμια εκπαίδευση. 

Πίνακας 2. Μαθητικός πληθυσμός  

Μαθητικός Πληθυσμός 
Πλήθος 

Αποτελεσμάτων 
Προσχολική εκπαίδευση 4 
Δημοτικό 3 
Γυμνάσιο/Λύκειο 6 
Ανώτερη Εκπαίδευση - 
Δεν προσδιορίζεται 2 

 
Όσον αφορά τις διδακτικές προτάσεις υπάρχει η διάκριση σε αυτές που μελετούν την 
καλλιέργεια της ΥΣ μέσω θεωρητικών μεθοδολογιών και σε αυτές που 
χρησιμοποιούν κάποιο προγραμματιστικό εργαλείο.  

 

 

Σχήμα 3. % χρήση προγραμματιστικών περιβαλλόντων  
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Σε αυτές τις εργασίες η ΥΣ, διδάσκεται ως δεξιότητα μέσα από διδακτικές προτάσεις 
(παρεμβάσεις) που αφορούν τη διδασκαλία του προγραμματισμού. Για παιδιά 
προσχολικής ηλικίας ή πρώτης σχολικής ηλικίας οι αναφορές στηρίζονται στο 
περιβάλλον Scratch Jr ή στη δημιουργία ψηφιακών παιχνιδιών, ενώ στους μαθητές 
Δημοτικού ή δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης οι διδακτικές παρεμβάσεις  αναφέρονται 
σε εκπαιδευτική ρομποτική και προγραμματιστικά περιβάλλοντα (όπως  το Scratch, 
το AppInventor κ.α.). Στο σχήμα 2 παρουσιάζεται η % χρήση των αντίστοιχων 
προγραμματιστικών περιβαλλόντων.  

4. Συμπεράσματα 
Αντικείμενο της παρούσας έρευνας υπήρξε η αναζήτηση ελληνικών επιστημονικών 
εργασιών , με αντικείμενο την ΥΣ στην εκπαίδευση, τη χρονική περίοδο 2008-2017, 
με σκοπό την κατηγοριοποίησή τους ανά είδος, αντικείμενο μελέτης, μαθητικό 
πληθυσμό στον οποίο απευθύνονται και διδακτικές προτάσεις. Η εργασία δεν 
επιχειρεί την καταγραφή της εννοιολογικής εξέλιξης του όρου της ΥΣ ή τον τρόπο με 
τον οποίο η ΥΣ ενσωματώνεται στα ελληνικά προγράμματα σπουδών προσχολικής ή 
υποχρεωτικής εκπαίδευσης. 

Η μελέτη και ανάλυση της ελληνικής βιβλιογραφίας για την ΥΣ, έχει συνεισφορά στο 
διάλογο για τον τρόπο με τον οποίο η ΥΣ καθώς και οι δεξιότητες που αυτή 
περιλαμβάνει: αλγοριθμική σκέψη, αφαίρεση, μοντελοποίηση κ.α., μπορεί να 
ενσωματωθεί στη διδασκαλία όχι μόνο μαθημάτων πληροφορικής αλλά και στα 
πλαίσια της ομάδας μαθημάτων STEM.  

Μειονέκτημα της παρούσας έρευνας μπορεί να θεωρηθεί ότι η αναζήτηση των 
σχετικών εργασιών έγινε αποκλειστικά με λέξη κλειδί: «Υπολογιστική Σκέψη», και 
ίσως να μην ανακτήθηκαν αναφορές στα αποτελέσματα που εμπεριέχουν την 
απόκτηση δεξιοτήτων επίλυσης προβλημάτων και εμπίπτουν στην έννοια της ΥΣ. Για 
αυτό το λόγο και ως μελλοντική έρευνα τίθεται η εκ νέου αναζήτηση, ανάκτηση και 
μελέτη επιστημονικών εργασιών χρησιμοποιώντας και λέξεις – κλειδιά όπως: 
αλγοριθμική σκέψη, δεξιότητες επίλυσης προβλημάτων. Στα μελλοντικά σχέδια επίσης 
περιλαμβάνεται και η κατηγοριοποίηση των εργασιών που θα ανακτηθούν ως 
διδακτικές παρεμβάσεις για τη διδασκαλία της ΥΣ με βάση τη θεωρία μάθησης στην 
οποία στηρίζονται (π.χ.: εποικοδομητισμός). 
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Abstract 
Computational Thinking (CΤ) is a popular subject of study in recent years for several 
researchers, since it has been identified as an important skill for every citizen of the 
digital age. Several studies in the international bibliography attempt to clarify the 
term CT and to explore how CT can be taught and integrated into compulsory 
curricula. The subject of this research is the study of the Greek bibliography for the 
CT for the last decade. The analysis of the respective studies reveals a limited 
literature consisting mainly of teaching suggestions attempting to cultivate the CT in 
the respective student population as well as bibliographical studies of the term. 
 
Keywords: Computational Thinking, bibliographic review. 
 


