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Περίληψη 

Η εργασία αυτή παρουσιάζει πτυχές ενός ολοκληρωμένου περιβάλλοντος ηλεκτρονικής μά-
θησης στην ελληνική γλώσσα για την πρόληψη του πλαγιαρισμού και πιο συγκεκριμένα την 
αποτύπωση αναγκών, τη σχεδίαση, την ανάπτυξη και την πιλοτική εφαρμογή του. Το περι-
βάλλον αυτό, το οποίο επιλέχθηκε να είναι ανοικτής πρόσβασης-για να επιτρέπει την πρό-
σβαση σε δυνητικά μέγιστο αριθμό ενδιαφερόμενων- συμβάλλει στην ενημέρωση και εκπαί-
δευση όλων των ενδιαφερόμενων, εκπαιδευτικών και εκπαιδευόμενων. Επίσης, το εκπαιδευ-
τικό περιβάλλον ηλεκτρονικής μάθησης υποστηρίζει την ανάπτυξη δεξιοτήτων για την αντι-
μετώπιση του φαινομένου του πλαγιαρισμού με ποικίλα μέσα, όπως είναι παρουσιάσεις, αυτο-
αξιολογήσεις, παιχνίδια (serious games), οπτικοακουστικό υλικό, κλπ. Το περιβάλλον βρίσκε-
ται στο στάδιο πιλοτικής λειτουργίας και αξιολόγησης.  
 
Λέξεις κλειδιά: Πλαγιαρισμός,  Plagiarism, Παιχνιδοποίηση, Gamification 

1. Εισαγωγή  
Έχει διαπιστωθεί [Web1] ότι η έκταση του πλαγιαρισμού (λογοκλοπής) στο μαθητικό και  φοι-
τητικό πληθυσμό Ελλάδας και Κύπρου έχει λάβει ανησυχητικές διαστάσεις. Σύμφωνα με την 
Carol (2007), πλαγιαρισμός είναι η παρουσίαση ως δικής μας πνευματικής εργασίας ενός έργου 
ή μέρους αυτού που ανήκει πνευματικά σε κάποιον άλλο. Ένας από τους παράγοντες που συμ-
βάλλει στο φαινόμενο αυτό είναι η ελλιπής εκπαίδευση των μαθητών και φοιτητών σε σχέση με 
το θέμα (Ashworth et al. 1997, Braumoeller and Gaines 2001, Dennis 2011). Η παρούσα εργα-
σία και κατ’ επέκταση το ηλεκτρονικό εκπαιδευτικό περιβάλλον που αναπτύχθηκε έχει ως στό-
χο την κατάκτηση δεξιοτήτων για την αντιμετώπιση και περιορισμό αυτού του φαινομένου. 

Οι Τεχνολογίες Πληροφορικής και Επικοινωνιών (ΤΠΕ) υποστηρίζουν τη μαθησιακή διαδικα-
σία σε διάφορα γνωστικά αντικείμενα και σε πολλά επίπεδα σπουδών. Μαθητές δευτεροβάθμι-
ας εκπαίδευσης και φοιτητές τριτοβάθμιας εκπαίδευσης έχουν πρόσβαση στο Διαδίκτυο που 
θεωρείται πλέον ως ανεξάντλητη πηγή πληροφόρησης. Επιπλέον, οι πληροφορίες εξελίσσονται 
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με ταχείς ρυθμούς και το Διαδίκτυο έχει πλέον καθιερωθεί στη συλλογική συνείδηση ως έγκυ-
ρη και επικαιροποιημένη πηγή πληροφοριών. Παράλληλα, η ευκολία με την οποία τα αναρτη-
μένα στοιχεία γίνονται “copy and paste” όχι μόνο διευκολύνει  τον πλαγιαρισμό αλλά και τον 
καθιστά  αυτονόητο ίσως και ενδεχομένως νομιμοποιημένο στις συνειδήσεις πολλών χρηστών 
των ΤΠΕ (Groarketal 2001,  Heberling 2002).  

Γενικά, η ενημέρωση των εμπλεκόμενων φορέων, δηλαδή μαθητών, φοιτητών αλλά και εκπαι-
δευτικών, είναι περιορισμένη (Carrol 2007, 2008) έως ανύπαρκτη σε διάφορες χώρες. Παρόλο 
που αρκετοί μπορούν να ορίσουν με σχετική ευκολία τον πλαγιαρισμό ως «αντιγραφή δουλειάς 
άλλου και την παρουσίασης της ως δικής μου» Carrol (2001), όταν παρουσιάζονται συγκεκρι-
μένες περιπτώσεις πλαγιαρισμού (με κυμαινόμενο βαθμό δυσκολίας αναγνωρισιμότητας), υ-
πάρχουν σημαντικές αποκλίσεις στο ποσοστό εκείνων που εντοπίζουν τις περιπτώσεις πλαγια-
ρισμού [Web1] ορθώς. Από συνεντεύξεις που είχαμε με τους μαθητές, φοιτητές και μέλη της 
εκπαιδευτικής κοινότητας της Ελλάδας και της Κύπρου,   προκύπτει ότι η πλειοψηφία αυτών θα 
επιθυμούσε περισσότερη ενημέρωση για τον πλαγιαρισμό, τα είδη του και τους τρόπους περιο-
ρισμού του. Η περιορισμένη ενημέρωση και η ακόμα πιο περιορισμένη εκπαίδευση είναι δύο 
παράγοντες που συμβάλλουν στο να πάρει το φαινόμενο του πλαγιαρισμού  ανησυχητικές δια-
στάσεις σε πολλές χώρες της ΕΕ. Σε αυτές περιλαμβάνονται η Ελλάδα και η Κύπρος [Web1].  

Είναι λοιπόν αναγκαίο να αναπτυχθούν με συστηματικό τρόπο περιβάλλοντα εκπαί-
δευσης για τρόπους αποφυγής του πλαγιαρισμού αναπτυγμένα στη γλώσσα εκπαί-
δευσης και διδασκαλίας του εκάστοτε εκπαιδευτικού συστήματος. Για να αντιμετω-
πιστεί η ανάγκη αυτή σε Ελλάδα και Κύπρο, σχεδιάσαμε και αναπτύξαμε ένα ολο-
κληρωμένο περιβάλλον ηλεκτρονικής μάθησης για τον περιορισμό του φαινομένου 
του πλαγιαρισμού. Το παρόν άρθρο παρουσιάζει αυτό το περιβάλλον και έχει δομη-
θεί ως ακολούθως. Ενδεικτικές αναφορές στη διεθνή βιβλιογραφία για την πρόληψη 
και τον περιορισμό του πλαγιαρισμού περιλαμβάνονται στην ενότητα 2. Στοιχεία από 
τη σχεδίαση και την ανάπτυξη του περιβάλλοντος περιγράφονται στην ενότητα 3. Η 
ενότητα 4 περιέχει προκαταρκτικές αξιολογήσεις από ενδιαφερόμενους φορείς και οι 
κατευθύνσεις για μελλοντικές βελτιώσεις και επεκτάσεις περιλαμβάνονται στην κα-
ταληκτική ενότητα της εργασίας αυτής.  

2. Βιβλιογραφική Επισκόπηση 
Για τη δημιουργία του μαθησιακού περιβάλλοντος έχουμε μελετήσει το θεωρητικό 
πλαίσιο, ώστε το περιβάλλον το οποίο θα δημιουργηθεί να πληροί όλες τις συνθήκες 
και προϋποθέσεις ενός σύγχρονου και εύχρηστου μαθησιακού περιβάλλοντος. Το 
περιβάλλον αυτό περιέχει εκπαιδευτικό υλικό, όπως επιμορφωτικό υλικό, βίντεο, 
quizzes, σταυρόλεξα, εκπαιδευτικά παιχνίδια (serious games)  κατάλληλα με το θέμα 
που μελετούμε. 

Το μαθησιακό περιβάλλον υλοποιήθηκε με την παρακάτω διαδικασία: 
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1. Βιβλιογραφική επισκόπηση των  εγκυρότερων και καταλληλότερων πηγών που ανα-
λύουν το φαινόμενο του πλαγιαρισμού και καταδεικνύουν καλές πρακτικές για την 
αντιμετώπισή του (Ashworth et al. 1997, Braumoeller and Gaines 2001, Brown and 
Howell 2001, Carroll 2007, Dawson 2006, Dennis 2011, Dick and Hasen 2008, Erce-
govac and Richardson 2004, Foster 2002, Groark et al. 2001, Harris 2004, Heberling 
2002, Howard 2003, Hunt 2003, Kohlberg  and Hersh 1977, Lathrop and Foss 2000, 
Quinn 2006, Roberts 2008, Saulnier 2005, Scanlon and Neumann 2002, Soto et al. 
2004, Tenbusch 2002, Underwood and Szabo 2003, Vernon et al. 2001, Whitley 1998, 
Wilkinson 2008, Williams and Carroll 2009). Παράλληλα μελετήθηκαν (Vygotsky 
1978, Kolb 1984, Lave 1990) θεωρίες μάθησης και εφαρμογές τους στην ηλεκτρονική 
μάθηση για την ολοκλήρωση του σχεδιαζόμενου περιβάλλοντος. 

2. Μελέτη των μεθοδολογικών προσεγγίσεων στις οποίες έχουμε βασιστεί, για να σχε-
διάσουμε και να υλοποιήσουμε το μαθησιακό αυτό περιβάλλον. 
Συγκεκριμένα : 

A. αναλύθηκαν τα συστατικά στοιχεία των ηλεκτρονικών μαθησιακών 
δραστηριοτήτων και περιγράφηκε η μεθοδολογία για τη σχεδίαση και 
ανάπτυξη μιας μαθησιακής δραστηριότητας 

B. αναλύθηκαν οι τεχνικές και διαδικασίες οι οποίες μπορούν να καταστή-
σουν ένα ηλεκτρονικό μάθημα επιτυχημένο. Ιδιαίτερη σημασία δόθηκε 
στο μοντέλο εκπαιδευτικού σχεδιασμού του Gagne και το μοντέλο AD-
DIE. 

3. Μελέτη των διαφόρων μορφών ηλεκτρονικής μάθησης και των συστημάτων διαχείρι-
σης της ηλεκτρονικής μάθησης. Συγκεκριμένα μελετήθηκαν οι μορφές της ηλεκτρονι-
κής μάθησης και τα συστήματα διαχείρισης της ηλεκτρονικής μάθησης (CMS, LMS, 
LCMS). Μέσω της μελέτης αυτής καταλήξαμε στην επιλογή του συστήματος Moodle 
πάνω στο οποίο αναπτύξαμε το ηλεκτρονικό περιβάλλον. 

4. Υλοποίηση του περιβάλλοντος επιμόρφωσης στον πλαγιαρισμό με βάση τις μεθοδο-
λογικές προσεγγίσεις που μελετήθηκαν.  

5. Εισαγωγή παιχνιδιών στο  περιβάλλον για την προσέλκυση του ενδιαφέροντος των 
εκπαιδευομένων και την επίτευξη ευρύτερων μαθησιακών αποτελεσμάτων.   

6. Τέλος, βρίσκεται σε εξέλιξη αξιολόγηση του εκπαιδευτικού περιβάλλοντος από χρή-
στες (εκπαιδευτές και εκπαιδευομένους) με στόχο την ανατροφοδότηση για τη  βελτί-
ωση και επέκταση του περιβάλλοντος. 

 Είναι η πρώτη απόπειρα για συστηματική και ουσιαστική επιμόρφωση και εκπαίδευση μαθη-
τών δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης και φοιτητών για το φαινόμενο του πλαγιαρισμού αλλά και 
άλλων ενδιαφερόμενων φορέων. Αναμένεται ότι θα τους βοηθήσει να αναπτύξουν μια διαφο-
ρετική προσέγγιση και κουλτούρα για τον πλαγιαρισμό, που μπορεί να ακολουθούν έμπρακτα 
σε όλη την εκπαιδευτική τους σταδιοδρομία.  
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Κατά την σχεδίαση και ανάπτυξη του περιβάλλοντος αυτού αντιμετωπίσαμε την ακόλουθη 
πρόκληση: να δημιουργήσουμε ένα πρωτοποριακό μαθησιακό περιβάλλον το οποίο θα χρησι-
μοποιεί εναλλακτικές μεθόδους διδασκαλίας και θα επιτρέπει  στους εκπαιδευόμενους να κατα-
κτούν τη γνώση με έναν συστηματοποιημένο αλλά και διασκεδαστικό τρόπο.  

Συγκεκριμένα, ο σχεδιασμός του περιβάλλοντος έχει λάβει υπόψη τους ακόλουθους περιορι-
σμούς: 

• Οι εκπαιδευόμενοι είναι εξοικειωμένοι σε πολύ μεγάλο βαθμό με την ψηφιακή τεχνο-
λογία και έπρεπε να τους προσφέρουμε ένα εκπαιδευτικό περιβάλλον αντάξιο των 
προσδοκιών τους. Θα ήταν πολύ απογοητευτικό εκ μέρους μας να δημιουργήσουμε ένα 
περιβάλλον το οποίο θα είχε τα χαρακτηριστικά μιας δασκαλοκεντρικής διδασκαλίας 

• Η ενεργός συμμετοχή του χρήστη στη διαδικασία της μάθησης είναι ένα ακόμα ζήτημα 
το οποίο προσπαθούμε να υποστηρίξουμε. Επιδιώκουμε να αναπτύσσονται στρατηγι-
κές κατανόησης («σκαλωσιά» και εργαλείο που υποστηρίζει τη μάθηση) όχι μόνο του 
περιεχομένου της γνώσης αλλά και των συνθηκών εφαρμογής της   

• Το περιεχόμενο του  περιβάλλοντος δημιουργείται με δυναμικό τρόπο, με αποτέλεσμα 
αυτό να μπορεί να ανανεώνεται  τακτικά και να προσαρμόζεται σύμφωνα με τις εξελί-
ξεις της τεχνολογίας και τις ανάγκες των εκπαιδευομένων 

• Δεν θέτουμε  χρονικούς ή άλλους  περιορισμούς στους χρήστες. Οι εκπαιδευόμενοι 
μπορούν να ακολουθήσουν οποιαδήποτε σειρά επιθυμούν, ακόμα και να προσπερά-
σουν κάποια θέματα, αν νιώσουν ότι τα κατέχουν 

• Τέλος, το εκπαιδευτικό περιβάλλον να αποτελέσει μέρος της στρατηγικής των  εκπαι-
δευτικών φορέων, για να προσεγγίσουν με έναν διαφορετικό και ίσως πιο αποτελεσμα-
τικό τρόπο την πρόληψη για τον πλαγιαρισμό. 

3. Σχεδίαση και Ανάπτυξη του Εκπαιδευτικού Περιβάλλοντος για 
την Αντιμετώπιση του Πλαγιαρισμού (ΕΠΑΠ) 
Για τη σχεδίαση του περιβάλλοντος ηλεκτρονικής μάθησης στηριχθήκαμε σε  πρωτογενή και 
δευτερογενή έρευνα που είχε προηγηθεί κατά το έργο IPPHEAE που είναι προσβάσιμη στη 
διεύθυνση http://ippheae.eu. Eπίσης ολοκληρώθηκε επισταμένη επισκόπηση της βιβλιογραφίας 
και αντλήθηκαν αρχές και πρότυπα για τη διαμόρφωση του ηλεκτρονικού περιβάλλοντος. Τέ-
λος, με βάση τα πρωτογενή στοιχεία της έρευνας, ολοκληρώθηκε η ανάλυση των αναγκών των 
χρηστών και η αρχική σχεδίαση του περιβάλλοντος. 

Η υλοποίηση του Εκπαιδευτικού Περιβάλλοντος για την Αντιμετώπιση του Πλαγιαρισμού (Ε-
ΠΑΠ) βασίστηκε στα πορίσματα της παραπάνω έρευνας. Για την υλοποίηση του ΕΠΑΠ χρη-
σιμοποιήθηκαν καινοτόμες εξ’ αποστάσεως προσεγγίσεις και κατάλληλο μαθησιακό υλικό που 
έχει σχέση με το αντικείμενο. 
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Το περιβάλλον ηλεκτρονικής μάθησης ΕΠΑΠ βρίσκεται στην ηλεκτρονική διεύθυνση  
http://moodle.lll.unic.ac.cy/course/view.php?id=1473. Σε αυτό μπορεί κάποιος να έχει πρόσβα-
ση με Username:test_user1 και Password: 1ABCDE. Στην παρούσα φάση, το εκπαιδευτικό 
περιβάλλον αναπτύσσεται στον Moodle Server του Πανεπιστημίου Λευκωσίας. Μέσω του 
συγκεκριμένου Server υπάρχει η δυνατότητα πρόσβασης σε τρία λογισμικά που χρησιμοποιού-
νται για εντοπισμό πλαγιαρισμού και πιο συγκεκριμένα το Ephorus, το Turnitin και το Anton. 
Το τελευταίο δημιουργήθηκε στα πλαίσια του IPPHEAE (ippheae.eu) και λειτουργεί πιλοτικά. 
Η παρεχόμενη υποδομή σε συνδυασμό με το εκπαιδευτικό περιβάλλον αναμένεται να βοηθήσει 
τους χρήστες στον αυτοέλεγχο και να οδηγήσει στη βελτίωση των υπό εξέταση κειμένων. Εν-
δεικτική παρουσίαση του εκπαιδευτικού περιβάλλοντος που αναπτύχθηκε φαίνεται στην Εικό-
να 2 και της αξιολόγησης μιας υποβληθείσας εργασίας στην Εικόνα 3. 

 

 

 
 

 

Η μεθοδολογική προσέγγιση που ακολουθήθηκε για την ανάπτυξη του ΕΠΑΠ στηρίχθηκε σε 
δύο άξονες : 

1. Τις σύγχρονες προσεγγίσεις στις διδακτικές μεθόδους και ΤΠΕ που αντλήθηκαν από 
την βιβλιογραφία. 

2. Τη φιλοσοφία των νέων αναλυτικών προγραμμάτων που ισχύουν στη Δευτεροβάθμια 
Εκπαίδευση στην Κύπρο και την Ελλάδα, όπου η ενεργός συμμετοχή του εκπαιδευό-
μενου στην εκπαιδευτική διαδικασία αποτελεί αναπόσπαστο παράγοντα για την επιτυ-
χία των μαθησιακών στόχων. 

Εικόνα 1. Κεντρική οθόνη εισόδου στο 
εκπαιδευτικό περιβάλλον ΕΠΑΠ 

Εικόνα 2. Πρώτη οθόνη του περι-
βάλλοντος ΕΠΑΠ 

 

http://moodle.lll.unic.ac.cy/course/view.php?id=1473
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Η σχεδίαση των μαθημάτων έγινε με σκοπό την επίτευξη των μαθησιακών στόχων που είχαν 
τεθεί αρχικά.  Έχοντας ως οδηγό την εμπειρία άλλων παιχνιδιών και λαμβάνοντας υπόψη τις 
έρευνες που αφορούσαν τα παιχνίδια, προσπαθήσαμε να ενσωματώσουμε στο εκπαιδευτικό 
περιβάλλον επιμόρφωσης για τον πλαγιαρισμό  παιχνίδια τα οποία υποβοηθούν στην επίτευξη 
των στόχων που έχουν τεθεί (Εικόνα 4). 

 
Εικόνα 3. Αναφορά από το Turnitin®  

 
Εικόνα 4. Παράδειγμα Παιχνιδοποίησης στο περιβάλλον ΕΠΑΠ  

Αναφορικά με τη δομή του εκπαιδευτικού περιβάλλοντος, το υλικό κατατάσσεται στις ακόλου-
θες ενότητες: 

• Τι είναι ο πλαγιαρισμός 
• Πότε υπάρχει πλαγιαρισμός (είδη πλαγιαρισμού) 
• Συνέπειες του πλαγιαρισμού 
• Τρόποι αποφυγής πλαγιαρισμού 
• Ασκήσεις αυτοαξιολόγησης  
• Ηλεκτρονικά Ερωτηματολόγια (quiz, σταυρόλεξα, κτλ) 
• Χρήση παιχνιδιών (serious games) 
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Στα αρχικά στάδια της επιμόρφωσης γίνεται προσπάθεια να αντλήσουμε πληροφορίες για το 
επίπεδο γνώσης των εκπαιδευομένων (Pre-Test your knowledge) σχετικά με το αντικείμενο του 
πλαγιαρισμού μέσω quiz πολλαπλών επιλογών. Στόχος της ενότητας είναι η γενική εισαγωγή 
στην έννοια του πλαγιαρισμού αλλά και η διαβάθμιση του επιπέδου σχετικών γνώσεων των 
χρηστών. Σημειώνεται ότι παρόμοιο quiz γίνεται και στο τέλος.  

Σε κάθε ενότητα γίνεται προσπάθεια να αναπτυχθούν οι διαδικασίες που θα οδηγήσουν τους 
εκπαιδευόμενους  στον κριτικό γραμματισμό για το θέμα. Δεν δίνονται απλώς πληροφορίες που 
καλούνται οι χρήστες να τις κατανοήσουν αλλά μέσα από προβληματισμό και ανατροφοδότη-
ση να τις αποκωδικοποιήσουν και να κατακτήσουν τη γνώση.  Σε κάθε ενότητα η εισαγωγή στο 
θέμα γίνεται  με τη βοήθεια μικρής διάρκειας βίντεο, τα οποία λειτουργώντας ως αφόρμηση 
εισάγουν και προβληματίζουν τους μαθητές για το θέμα που πρόκειται να ακολουθήσει. Στη 
συνέχεια μελετούν το θεωρητικό πλαίσιο το οποίο τους βοηθά να κατανοήσουν σε μεγάλο 
βαθμό τις βασικές έννοιες και τα μηνύματα της ενότητας. Όποτε θεωρηθεί αναγκαίο, δίνονται 
κάποια επιπλέον βίντεο (μετά το θεωρητικό μέρος), για να έχουν οι εκπαιδευόμενοι τη δυνατό-
τητα να κατανοήσουν πληρέστερα τα θέματα της συγκεκριμένης ενότητας.   

Μετά την ολοκλήρωση της εισαγωγικής επαφής με το θέμα ακολουθούν διάφορες δραστηριό-
τητες κατά τις οποίες οι χρήστες καλούνται να απαντήσουν σε  ερωτήσεις πολλαπλών επιλογών 
και να προβούν σε αυτοαξιολόγηση οικοδομώντας τη νέα γνώση. Να επισημάνουμε ότι στο 
τέλος κάθε ενότητας η αξιολόγηση  περιλαμβάνει και ερωτήσεις από προηγούμενες ενότητες με 
απώτερο σκοπό οι σπουδαστές-μαθητές να μπορούν να συνδυάζουν καινούριες γνώσεις με 
δεξιότητες που έχουν ήδη αποκτήσει σε προηγούμενες ενότητες.  

 
Εικόνα 5. Badges που μπορεί να κερδίσει κάποιος εκπαιδευόμενος 

Επιπλέον, σε κάθε ενότητα οι χρήστες έχουν την ευκαιρία να λύσουν κάποια σταυρόλεξα ή να 
παίξουν κάποια παιχνίδια μέσω των οποίων εξασκούνται στις έννοιες-προβλήματα που αναδύ-
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θηκαν στις προηγούμενες ενότητες με τον ιδιαίτερα ελκυστικό τρόπο που τα παιχνίδια μπορούν 
να προσφέρουν στους μαθητές.  

Σε κάθε ενότητα που ολοκληρώνει οι εκπαιδευόμενος κερδίζει  ένα badge, αν η βαθμολογία του  
ξεπερνά το 95%. Αν ολοκληρώσει όλες τις ενότητες με  επιτυχία (>95%), τότε του απονέμεται 
το badge του Expert στην αντιμετώπιση του πλαγιαρισμού (Εικόνα 5). 

Με την ολοκλήρωση των δραστηριοτήτων, κάθε χρήστης έχει την ευκαιρία να αξιο-
λογήσει το εκπαιδευτικό περιβάλλον. 

4. Προκαταρκτική Αξιολόγηση Εκπαιδευτικού Περιβάλλοντος 
Η πρώτη φάση αξιολόγησης του εκπαιδευτικού περιβάλλοντος έχει ολοκληρωθεί. Η ανατρο-
φοδότηση όμως από τους χρήστες συνεχίζεται μέσω της ενότητας της αξιολόγησης. Καταθέ-
σουμε ενδεικτικά κάποιες απόψεις των εκπαιδευόμενων για το εκπαιδευτικό περιβάλλον. Στην 
πρώτη φάση της αξιολόγησής έλαβαν μέρος 80 χρήστες. Το δείγμα αποτελείτο από μαθητές 
Λυκείου, φοιτητές Ανώτατων Εκπαιδευτικών Ιδρυμάτων και Καθηγητές Δευτεροβάθμιας Εκ-
παίδευσης. Ζητήθηκε από τους αξιολογητές αυτούς να χρησιμοποιήσουν το  περιβάλλον, να 
παρακολουθήσουν μαθήματα, να συμμετέχουν σε δραστηριότητες κλπ.  

Από τους 80 χρήστες που κλήθηκαν να αξιολογήσουν το εκπαιδευτικό περιβάλλον συλλέχθη-
καν 32 πλήρη και ορθά συμπληρωμένα ερωτηματολόγια. Σύμφωνα με τους χρήστες που αξιο-
λόγησαν το εκπαιδευτικό περιβάλλον, τα οφέλη από την εφαρμογή του είναι αρκετά. Η πλειο-
ψηφία είναι ευχαριστημένη τόσο από την ευχρηστία του περιβάλλοντος, όσο και από το περιε-
χόμενό του, που λαμβάνει υπόψη του τις αρχές της ανακαλυπτικής μάθησης. Οι περισσότεροι 
χρήστες δήλωσαν ότι ωφελήθηκαν και ότι προτιμούν την επιμόρφωση με αυτή τη μορφή. Αξι-
ολόγησαν ιδιαίτερα θετικά την ένταξη των videos και παιχνιδιών στη μαθησιακή διαδικασία. 
Ταυτόχρονα δήλωσαν ικανοποιημένοι με την ανατροφοδότηση που προσφέρεται στα quizes, 
σε περίπτωση λανθασμένης απάντησης.  Σε  ένα επίσης μεγάλο ποσοστό οι αξιολογητές εκ-
φράζουν την άποψη ότι το εκπαιδευτικό περιβάλλον περιλαμβάνει τις απαραίτητες πληροφορί-
ες για τον πλαγιαρισμό και ότι θα μπορούσε να αποτελέσει ενότητα στα πλαίσια κάποιου μαθή-
ματος ή αυτοτελές σεμινάριο. 

5. Συμπεράσματα 
Στην παρούσα εισήγηση, αναδείχθηκε η ανάγκη για ενημέρωση και εκπαίδευση σε 
θέματα πλαγιαρισμού. Με βάση την διαπίστωση αυτή σχεδιάστηκε και είναι σε εξέ-
λιξη η ανάπτυξη ενός περιβάλλοντος ηλεκτρονικής μάθησης που υποστηρίζει την 
ανάπτυξη δεξιοτήτων για την αντιμετώπιση του φαινομένου αυτού με διάφορα μέσα. 
Καταλήγοντας, οι ΤΠΕ έχουν συμβάλλει στην εξάπλωση του φαινόμενου του πλαγι-
αρισμού. Όμως είναι και εκείνες που μπορούν να προσφέρουν πολλά στην εκπαιδευ-
τική διαδικασία και στην αντιμετώπιση του φαινομένου. Έτσι, με την αξιοποίηση 
όλων των εργαλείων που μας προσφέρουν οι ΤΠΕ μέσα από μια μαθησιακή διαδικα-
σία για τον περιορισμό του πλαγιαρισμού σημειώνεται συμβολή στην εξομάλυνση 
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των διαφορών ανάμεσα στα κράτη-μέλη της ΕΕ σύμφωνα με τις αρχές της συνθήκης 
της Μπολόνια. Το περιβάλλον που παρουσιάστηκε στην παρούσα εργασία βρίσκεται 
στο στάδιο της πιλοτικής λειτουργίας και αξιολόγησης. Με βάση την αξιολόγηση 
αναμένεται να επεκταθεί και να εμπλουτισθεί περαιτέρω με έμφαση σε μηχανισμούς 
παιχνιδοποίησης. Επίσης, φαίνεται εφικτό να μορφοποιηθεί μέρος των δραστηριοτή-
των για εφαρμογές κινητής τηλεφωνίας σε μελλοντικό στάδιο. 
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